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Tutte le persone hanno diritto
a una educazione inclusiva
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Individuale
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Approach)

Sociale
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Piano
organizzativo

Organizzare contesti inclusivi: questione di
alleanze, competenze diffuse, formazione, risorse

Non esiste un programma per l'allievo medio, ma
neanche un programma per allievo




L'adattamento dei curricoli

1.1. Opzloup-arli

Ppercezione

1.1.1. Personahzrare la presentazione dell informanone

—>

1.1.2. Fornire alternative per le informazioni visive

1. Modalita di

1.1.3. Fornure alternative per le informaziom nditive

1.2.1. Chiamre il lessico e i simboh

1.2.2_ Chiarire la sintassi e la struttura

12 3. Facilitare la decodifica di testi e 1 sztmboh

1.2 4. Prommovere la comprensione fira different: lingue

1.2.5. llastrare attraverso molteplici mez=i

2.1. Opzioni per
l'interazione fisica

2.2. Opzioni per
T'espressione e la
comunicazione

2. Mezzi di arione
e di espressione |

' 2.3. Opzioni per
l'organizzazione

2.1.1 . Formire molteplici metodi di nsposta & navigazions
212 Ottimizzare 1"accesso agli strumenti e alle tecnologie

2.2 1. Usare molteplici di comunicazione

222 Utilizzare vari strumenti e procedure per la pratica

2.3.1. Orgamzzare la classe in modo vario
232 Gestire le novita in classe

3.1.1. Guidare la scelta di finalita e obaettivi

3.1.2. Gudare I'elaboranone dell mformarione

3.1.3. Aumentare la capacita di controllo dei progressi

3. Modalita di

3.2.1. Attivare o formire la conoscenza di base

3.2.2. Facilitare |'utilizzo di strategie cognitive

32 3. Massimizzare il transfert e la generalizzazione

3 3. Opziom per le
pensiero

3.3.1. Promuovere forme di pensiero analitico

332 Prommovere forme di pensiero creativo

333 Promuovere forme di pensiero pratico




1. Modalita di presentazione

1.1. Opzioni per la percezione

1.1.1. Personalizzare la presentazione dell’informazione

Azioni

Possono essere apportate modifiche su:

la dimensione del testo, delle immagini. dei grafici. tavole e altri contenuti visivi (contrasto tra sfondo e
testo o imumagine; colore usato per le informarioni o 1'intensita; carattere usato per 1 materiali stampati:
ecc.):

1l volume o la velocita del discorso o del suono;

la velocita o la sincronmizzazione del video, dell’amimazione, del suono, delle simulaziom. ecc..;

la disposizione degli elementi visuali e degli altri elementi.

1.1.2. Fornire alternative per le informazioni uditive

Azioni

Usare rappresentazioni testuali equivalenti in forma didascalica o di scrittura automatica (TiCconoscimento
wvocale) per la lingua parlata.

Fornire diagrammi. grafici. simboli di musica o suomi.

Formire trascriziom scritte di video o filmati audio anche in lingua diversa.

Utilizzare immagini per comumicare (ad esempio: sistema PECS).

Fornire la lingua dei Segni per la lingua parlata

Usare simboli visivi per rappresentare 1'enfasi e la prosodia (ad esempio: faccine, simboli o immaging).
Fornire equivalent: visivi o tattili (ad esempio vibraziom) per effetti sonor o allarm

Formire descrnizioni visive o emotive per 1 interpretazione musicale

1.1.3. Fornire alternative per le informazioni visive

Azionis

Formire descniziom (scritte o orali) per tutte le immagimi. grafici, video o amimazioni.

Usare equivalenti tattili (grafici. tattili o oggetti di niferimento) per le immagini chiave che rappresentano
1 concetti.

Fornire oggeti fisici e modelli spaziali per comunicare visiom o interazioni.

Formire indizi uditivi per concetti chiave e trasposiziom visive dell informazione.

Permetiere la partecipazione di un assistente o di un collaboratore per leggere ad alta voce 1l testo.
Mettere a disposizione software di sintesi vocale.




1.2. Opzioni per la lingua, le espressioni matematiche ¢ i simboli

1.2.1. Chiarire il lessico e 1 simboli

Azions
Insegnare prnima 1l lessico e 1 simboli, specialments 1n modo da prommoveres i1l collegamento con
I'esperienza e conoscenza precedente.
Fornire simboli grafici con descniziom testuali alternative.
Evidenziare come termimi complessi. espressiomi ed equarziomi somno composte da semplici parole e
simboli.
Includere supporti per il lessico & 1 simiboli all interno del testo (ad esempio: collegamenti ipertestuali.
note a piée di pagina per le definiFzioni. spicgazioni_ illustrazioni. conoscenze precedenti. traduzioni. ecc ).
Imcludere supporti per riferimenti non famialiarm all’'mmterno del testo (ad esempio: simboli specifici da
settore. proprieta € teoremmua poco conoscivuti idiormi. hnguaggsio accademsico. lnpguagosio figuratnwvo.
Imguagsio matematico., gergo. linguagsio arcailco., espressioni colloguiali e dialettol).
1.2.2. Chiarire la simtassi e la struttura
Aziford
Chiarire la sintassi non familiare (nella lmmpgua e nelle formule matematiche) o la sottostante strutbtura (1
diagrammni. grafici. 1llustrazioni, estese esposizioni © racconti) attraverso altermatiwve:
- sottolimeare le relaziom stratturali o renderle pat esplicite:
- creare collegamenti con le strutnure apprese precedentermente:
- creare relaziomn tra elememnt: espliciti (ad esempio: sottolineando le locuziomi in v sagoio. 1
collegamenti tra le idee 1n nuna mappa concettuale. ecc ).
1.2_ 3. Facilitare la decoadifica dei testi, notazioni matematiche e simball
A-Fford

Permettere 1"uso di sintetizzatori vocali.

Usare la voce automatica per le motazioni matematiche digitals.

Usare 1l testo digitale con 1"accompagnamento di una voce mmmmana registrata.

Permettere la flessibialita & wun facile accesso alle rappresentazioni multiple ded simboli (ad esempio.
formule. problermnm di parcole. grafici).

O ffrire chiarmment: di simboli attraverso una lista di termmani chiawve.

1.2.4. Promuovere la comprensione tra differenti lingue

A zFomnT

IDare tuatte le informazioni chiave nella lingua dominante & anche nella loro lingua madre per studenti con
una limiatata conoscenza dell1talhiano e 1 LTS per gli studenti sordia

Collegare 1l lessico alle defimiziom e alla pronuncia sia nella lingua dominante. che nella lingua madre.
Definire 1l lessico specifico usando entrambi 1 termini specifici & cormuimi.

Formire strumenti di iraduzione elettronica o collegamenti a vocabolari sulla rete.

Integrare con supporti visivi e non linguistici per chiarire 1l lessico (ad esempio: inmmmagsini video., ecc. ).

1.2.5. MNlustrare attraversao molteplici mezzi

A zFornT

Presentare 1 concetti chiawve in forma di rappresentaziones simbolica (ad esempio. un testo espositivo o
un’ eguazione matcmatica) con una forma altermativa (ad esempio. un’illustraz-ione. una danza. wvan
mowvimento, un diagrammma. una tavola, an modello. un video. wn fumetto. un bozzetto. uvuna foto.
un  ammaziones, matertal: dadattaca: fisica o wvartwala).

Fare espliciti collegamenti tra l1'informarzione fornita nel testo & ogni rappresentazione Jdi supporto
all"'informazione come i1illustrazirom . egquazioni. grafici o diagrarmsys.




2. Mezzi di azione, espressione e organizzazione

2.1. Opzioni per I'interazione fisica

2.1.1. Fornire molteplici metodi di risposta e di navigazione

Azioni
®  Formre alternative nelle richieste del nitmo. del tempo. della velocita e della motricita richiesta per
mteragire con 1 materiali didattici e le tecnologie e per manifestare delle prestaziom.
® Formre alternative per la risposta fisica o per la selezione (ad esempio: alternative sull’uso della
matita o della penna, alternative al controllo del mouse).
®  Formre alternative per 1 interazione fisica con 1 materiali (con la mano, la voce, un singolo pulsante,
il jovstick. la tastiera o una tastiera adattata).

2.1.2. Ottimazzare I'accesso agli strumenti, ai prodotti ed alle tecnologie di supporto

Azioni

Fornire comandi alternativi della tastiera per le aziom del mouse.

Costruire pulsanti ¢ opziom di scansione per aumentare 1'accesso indipendente e le alternative alla
tastiera.

Formire 1'accesso alle tastiere alternative.

Personalizzare le maschere per il fouch screen e le tastiere.

Selezionare programmui che funzionino con tastiere alternative e tasti chiave.

Utilizzare sistemi VIOCA (dispositivi per la comumicazione con enussione di voce).

Utilizzare In-Book.




2.3. Opzioni per I"'organizzazione

2.3.1. Organizzare la classe in modo vario

Azioni

Variare |'orgamizzazione della classe in funzione delle attivita previste (disposizioni de1 banchi. des
sussidi, creazione di angoh specifici. ecc.) e delle caratteristiche degh allievi.

Modulare la stimolazione di suomi e la presenza di immagim e cartellom per non sovraccaricare
troppo alcum allievi.

WVarare 1l ntmo di lavoro, sia per quanto riguarda la lunghezza delle sessiom di attivita didattica, che
la dispombilita di pause e mtervalli.

2.3.2. Gestire le novita nella classe

Azioni

Indicare con insegne visive gli ambienti e gl spazi per facilitare la comprensione della loro funzione.
Creare tabelle, calendan. schemi visivi con indicazione delle attivita previste. che possano aumentare
la predittivita delle attivita giornaliere e la modulazione

Orgamzzare sistemi per prevedere la durata de1 compiti (indicator: sonori, clessidre. orologi con foto
che mndicano quando finisce 1l compito, ecc.).

Creare delle routine di classe

Prevedere avvisi e anticipaziom che possano aiutare gli studenti a1 cambiament: delle attivita, della
tempistica e de1 nuovi eventi.




3. Modalita di elaborazione delle informazioni e di pensiero

3.1. Opzioni per le funzioni esecutive

3.1.1. Guidare la scelta di finalita e obiettivi appropriati

Azioni

- Esporre finalitad. obiettivi & tempi previsti.

- Fornire guide e liste di controllo per stimolare adattamenti personali delle finalita e degli obiettivi.

- Aqutare ad apportare modifiche sui temp previsti.

- Fornire suggerimenti & strutture di supporto per valutare lo sforzo. le risorse e le difficolta connesse
al raggiungimento delle finalita e degli obiettivi nei tempi fissati.

3.1.2. Guidare I'elaborazione dell’informazione, la visualizzazione e la manipolazione
Azioni

- Fornire organizzatori grafici & modelli per la raccolta dei dati e 'orgamizzazions dell’informazione

- Inserire autl per categonzzare € sistemare

- Dimostrare 1"esecuzione. arricchendola con 1Millustrazione delle fasi ad alta voce.

- Dare espliciti suggerniment: in qualsiasi processo sequenziale

- Fornire opzioni per metodi e approcci organizzativi (tabelle e algoritnmi per 'elaborazione delle
operazioni matematiche).

- Fornire modelli interattivi che guidinoe I"esplorazions e le nuove conoscenze.

- Formire molteplica punti di accesso alla lezione e percorsi altermativi atiraverso 1 contenuts (ad
esempio,. esplorare le idee principali attraverso lavomn teatrali. 1Tarte. la letteratura. 1 film & 1 mass
media. lo sport, ecc).

- “Spezzettare” 1'informazione in elementi pin piccoli.

- Presentare progressivamente 1 informazione (ad esempio 1 evidenziazione sequenziale).

- Fornire liste di controllo & guide per prenders nota.

- Usare indizi e suggerimenti per dinigere 1 attenzione alle caratienistiche fondamentali.

- Ramuovere le distraziom non necessarie a meno che esse siano essenziali all obiettivo didattico.

3.1.3. Aumentare la capacita di controllo dei progressi
Azioni

- Fare domande per gmdare 1" autocontrolle e la nflessione. olitre al mantemimento dell attenzione
sul compito.

- Mostrare rappresentaziom deir progressi (ad esempio: con foto del prima e del dopo. grafici =
tabelle che mostrinoe 1 progressi nel tempo. ecc.).

- Usare modells che guidine 1autovalutazione sulla qualita e la completezza.

- Formire modells differenti di strategie di auvtovalutazione (ad esempio. role-play. revisione deix
video. feedback dei par).

- Thilizzare una lista di contrelle della wvalutazione. rmubrniche per 1l punteggio. divers: esempa
commentat del lavoro e delle esecuziom degli students.




3.2. Opzioni per la comprensione

3.2.1. Attivare o fornire la conoscenza di hase

Aziont
Fissare 'istruzione collegandola e attivando la conoscenza pregressa (ad esempio: usando immagini
wvisuali, fissando concetti precedentements assimilati o utilizzando le routine per padroneggiare 1l
concetto’).
Utilizzare orgamizzatorn grafici avanzat (ad esempio: le mappe mentali o concettuali).
Insegnare prima 1 concetti precedenti attraverso dimostraziom o modells.
Collegare 1 concetti con analogie e metafore nilevant:.
Fare espliciti collegament: interdiscaplinar:.

3.2.2. Facilitare I’utilizzo di strategie cognitive e la promozione di un metodo di studio personale

Azioni
Evidenziare o enfatizzare gli elements chiave ne1 testi, ne1 grafici. ne: diagrammi. nelle formule.
Utilizzare schemi. orgamizzatorn: grafici, routine di orgamizzazione delle unita. routine di orgamizzazione
de1 concetti. routine per la padronanza dei concetti per nmarcare le idee chiave e le relazioni.
Usare esempi molteplici & contro esempi per rimarcare le caratteristiche fondamentali.
Adqutare a sfruttare gli indici testuali (titolo, sottotitolo, didascalie, ecc.) per crearsi anticipazioni
comprensive prima di leggere dei testi
Far vedere come si fa accompagnando la procedura con 1l pensiero espresso ad alta voce (autoistruzione).
Suggenire l'uso di dispositivi e strategie mnemomche (ad esempio: immagin visive, evidenziazione
percetiiva. associazioni. codifica spaziale. organizzazione semantica. il metodo dei lnoghi, ecc.).
Fornire un inse gnamento preliminare pitt generale e astratto rispetto ai contenuti specifici e complessi che
s1 vogliono insegnare (costruzione di organizzarori anticipati).
Favorire una riflessione metacognitiva per modalitd la procedura pitt adeguata per studiare per ogni
allievo, anche autovalutando 1 risultat: derivat:s dall applicazione di procedure diverse.

3.2.3. Massimizzare il transfer e la generalizzazione
Azioni

Formire liste di controllo, orgamzzatori, note, promemoria elettronici.

Inserire amut1 per ~fermars: e pensare” prima di agire. cosi come degli spazi adeguat per farlo

Inserire opportunita esplicite per la revisione e la pratica.

Fornire modelli. organizzatori grafici, mappe concettuali per aiutare a prendere appunti.

Formire mmpalcature che colleghino le nuowve informaziom a quelle precedenti (ad esempio. ret1 di parole,
mappe concettuali incomplete).

Integrare le nuove 1des con 1idee & contests fanmulian (ad esempio: usare 1 analogia. la metafora. 1l teatro, la
musica. 1 film. lo sport, ecc.)

Formire opportunita esplicite per generalizzare 1" apprendimento a nuove situaziom (ad esempio: differenti
tip1 di problem che possono essere misolti con equaziom limean. usando princip: fisici per costruire un
parco giochi).

Offrire opportunita, di tanto in tanto, di rivisitare le idee principali e 1 collegamenti tra le idee.
Evidenziare le abilita precedentemente apprese che possono essere utilizzate per risolvere problenm non
familiari.




3.3. Opzioni per le diverse forme di pensiero

3.3.1. Promuovere forme di pensiero analitico

Azioni

Richiedere di descrnivere le conoscenze (descrivere fatti e procedimenti; riconoscere un concetto-
principio-regola; ecc ).

Far analizzare e riferire analogie e differenze.

Prommovere analisi che portino al confronto_ alla scelta e alla decisione.

Supportare 1'impostazione di un ragionamento induttivo.

Richiedere di sintetizzare e schematizzare contenuti, concetti, metodi.

Supportare |'impostazione di un ragionamento deduttivo.

Stumolare la critica su fatti. procedimenti. eventi. ecc.).

Portare gli allievi a porre gquesiti e a domandare perché.

Chiedere di spiegare cause di situaziom e eventi.

Fornmire liste di controlle & modelli di pianificazione per comprendere il problema. stabilire le
priorita. le sequenze e 1 temp1 per ogm pPasso.

Chiedere di valutare le premesse. le procedure adottate e 1 nnsultati di un problema.

3.3.2. Promuovere forme di pensiero creativao

Azioni

Aaqutare a creare delle sifuazioni nuove e differenti nei divers:i ambita (testo, ambito artistico. gioco,
ecc.).

Immaginare scenari diversi da guelli reali e formulare ipotesi di eveoluzmione, del tipo “cosa
accadrebbe se” (uina diversa conclusione di un brano. una differente evoluzione di un fatto storico. di
una situazione sportiva. ecc.).

Stumolare 1" intmzione e la formulazione di ipotes: per nisolvere un problema di vano fipo.

Sollecitare a inventare per analogia procedimenti. concetii. principi.

Chiedere di formulare problemi nuowvi, cercando le relative soluzioni

Progettare realizzaziom e soluzioni nuove, stimolando e gratificando la creativita.

3.33. Promuovere il pensiero pratico

Azioni

Imwitare a mostrare come s1 possa utilizzare qualcosa. qual & la modalita di funzionamento.

Chiedere di applicare concretamente le conoscenze acquisite, mosirando come utilizzarle nella realta
e per cosa possano essers utili (ad esempio: fare un acquisto, prevedere il tempo necessario per
arrivare in una certa destinazione, ecc ).

Proporre di completare un lavoroe concreto in funzione di un rmisultato (ad esempio: un sistema per
annaffiare 1 fiori una volta che s1 dispone dei materiali; la ricostruzione di una battaglia al computer:
ecc.).

Fare collegamenti fra fatti concreti (ad esempio: fra 1'1declogia nazista e la guerra de1 balcani).




Esemplificazione

Classe: V. scuola primaria
Disciplina: geografia
Asse culturale: storico sociale

Alla scoperta della nostra regione

Aftivita ordinaria

Aftivita in modalita UDL

Tipo di adattamento

I legione: lezione introdnttiva

I parte (5 minuti): presentazione di uno o piii

oggetii stimolo
L'msegnante porta m classe una cartolina

chiedendo agh alunni se conoscono 1 luoghi

11 essa rappresentat: e i che regione st
rovano.

ﬂfig. l: Esempio di carta geografica in nhevo

I parte (5 minuti): presentazione di uno o
Pl oggetti stimolo

L'msegnante:

a) proietta I'i'mmagine di una cartolina,
utihizzando lo strumento lente di
ingrandimento (presente tra gl strument:
relativi all'accessibiliti/accesso facilitato
di ogm personal computer, d'ora 1 avanti
pc) o uno specifico sgftware (come ad
esempio Zoom Text (p)*! ) chiedendo agli
alunm se conoscono 1 luoghs mn essa
rappresentat: e in che regione s1 trovano.

b) porta m classe una carta geografica
illustrata 1 nlievo con legenda 1n
Braille'? della regione e chiede agh alunm
di indicare 1 lnoghi conosciuti.

1.1.1. Personalizzare le

1.1.2. Formure altemative per le
informaziom visive

2.1.2. Ottinmzzare 'accesso agh
strumenti e alle tecnologie




Attivita ordinaria

Afttivita in modalita UDL

Tipo di adattamento

II parte: (10 minuti): localizzazione e
brainstorming

L'msegnante chiede agli alunm di indicare
sulla carta geografica dellTtalia la posizione
della regione. Chiede po1 agh alunm di
esprimere quanto conoscono della regione e
contestualmente crea una mappa mentale su
un cartellone.

e
How te Craate A Mindmag
- —_——

v e e 5 o

e

Fig 2: Esempio di mappa mentale’

II parte (10-15 minuti): localizzazione e
brainstorming

L'insegnante chiede agh alunm di indicare
sulla carta geografica in rilievo dell'Ttalia
la posizione della regione. come anche
nella carta di Peters (diverse prospettive).
Chiede po1 agli alunni di esprimere quanto
conoscono della regione e
contestualmente crea una mappa mentale
digitale (scegliendo tra: Mindomo,
FreeMind, ecc.) applicando gh strument:
di ngrandimento disponibali sul pe.

II parte (5 minuti): presentazione
L'msegnante presenta gli obiettivy, le
attivita, 1 tempi da seguire per studiare la
regione considerata. La presentazione pud
essere preparata utilizzando Power Point,
Prezi, MovieMaker: Powtoon, Explain
Everything (s1 faccia niferimento anche a1
software per la LIM presentati nel capitolo
13) o creando una sequenza temporale
delle attivita utthzzando ad esempio
TimeLine JS o MyHistro. L'insegnante
usera strumenti di zoom dinanmuco presenti
nel pc e stampera la sequenzae la
appendera alle pareti dell'aula.

1.1.2. Fornire altemative per le
informaziom vistve

1.1.2. Formre alternative per le
informaziom visive

3.3.1. Prommovere forme di
pensiero analitico

1.1.2. Fomire altemative per le
informaziom visive

1.2.5. Illustrare attraverso
molteplici mezzi

3.2.1. Attrvare la conoscenza di
base

1.1.1. Personalizzare la
presentazione dell'informazione
1.1.2. Fornire altemative per le
informazioni visive

1.2.2. Chianre 1l lessico e 1 stmboli
1.2.5. Tllustrare attraverso
molteplici mezzi




Attivita ordinaria

Afttivita in modalita UDL

Tipo di adattamento

I parte (45 minuti): ripasso delle parole
chiave per studiare una regione

L'msegnante propone un lavoro di
Coaperative learning cluedendo agh alunm di
costruire un cartellone in cu inserire le parole
chiave per studiare una regione. Un gruppo
scrivera le parole m italiano, un gruppo usera
1l dialetto frulano. un gruppo 'mglese, un
gruppo rappresentera graficamente tali parole.

Fig. 3: Esempio di VOCAs!

I parte (35-40 minuti): ripasso delle
parole chiave per studiare una regione
L'msegnante propone un lavoro di
Cooperative learning chiedendo agh
alunni di costruire un semplice e-book,
dotato di sintetizzatore vocale (come ad
esempio Primilibri) m cui verranno
mserte le parole chiave per studiare una
regione in diverse lingue oltre che una
rappresentazione grafica per ciascuna da
esse (vedasi l'attivita del cartellone). Se
nella classe c1 sono alunm con background
culturali diversi, I'insegnante chiede di
scrivere le parole chiave utilizzando anche
le lingue parlate dagli allievi presenti (una
0 pii per gruppo ). ponendo ancor pii
attenzione alla formazione de1 gruppr.

Se necessario, s1 prevede l'utilizzo di una
o pii tecnologie assistive tra quelle
disponibili a scuola quali ad esempio
tastiere e mouse adattati, FOCAs (Focal
Cutput Communication Aids - (p), Screen
reader (come Jaws (p), Windows Eyes,
ecc.) i grado di leggere quanto appare
nello schermo. video-ingranditors. display
(e stampanti) braille, schermi adeguati.
ecc.

2.2.1 Usare molteplict mezzi di
COMMICAZIONES

2.1.2. Ottimzzare 'accesso agh
strumenti e alle tecnologie
2.3.1. Orgamizzare la classe in
modo vario

1.1.2. Formre altemnative per le
informazioni visive

1.2 4. Prommovere la comprensione
fra different: lingue

2.1.2. Ottimzzare 'accesso agh
strumenti e alle tecnologie
2.2.1. Usare molteplici mezzi di
CONMIICAZIONE

3.2.1. Attivare o formre la
conoscenza di base

3.2.2. Facilitare I'utilizzo di
strategie cognitive




Piano
Metodologico-
didattico

La didattica inclusiva: per tutti e per ciascuno




Strategie di didattica inclusiva

Strategie
Strategie cognitive e
cooperative metacogni-
tive
Strategie di
intervento sui

bisogni speciali
degli allievi

Ed. socio-
emozionale
e prosociale
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| 'educazione inclusiva funziona?




e domande della ricerca

Cosadai
mfga'mn
nsuftah Py

Le scuole piu
inclusive sono anche
piu efficaci?




Quale metodologia?

l___-'

| dukblbi dellinsegnante

Drewe restare sempre in classe
oppure & meglio che vada nella
stanza del sosteging 7

Io sono un inscenante o 1
psicologo: come posso valumare
alliewvi cosi swani?

Aoscucla devo proporre le stesse
attivita che svolge nel servizio
raabilivanvo?

o

y

A quade progranmne Cinenodo
devo fare riferimenso?

.

Cando manifesta
comportaments problemnticl,
cosa devo fare ¢ chi i anata™

-

Perched quello chie ha funzionato
con Marcello non ha o stesso
efferto con Gianni € Mario e ,.,,7

o

-
-

|

H o0

nlle

-

———]

Le domande dell"alliewvo

Percheé nessuno capisce che
questo amblente mu infasticdisce?

Perche i muel messagei

o Velsono Compresi’

Cosa fhcciaino questa atin 7

Dove =1 svolgond e atnwvita?

Cnianchs finiscs questo oo ?

i piacersbbe molto mparars,
ma o =0 farlo come 1 miel
comnpagni. PerchaE o il aneti?

Perche non posso fare

quelle che desiderno”




La prospettiva inclusiva in quattro
parole chiave

Didattica
speciale
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1. Programmazione
Il dentro e il fuori
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2. Organizzazione
La strutturazione e la flessibilita

* Dove facciamo l'attivita?
* Cosa facciamo?
e Cosa facciamo dopo?
 Quanto dura il compito?




